
体験ワークショップ
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※授業「デジタル表現実習」の初回の内容を再構成したものです。
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• ポリゴン・モデリング（多角形の組み合わせ）
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• 赤い線（X軸）

• 緑の線（Y軸）

• 青の線（Z軸）
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• 赤い線（X軸）
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ビューポート、レンダーを
それぞれ３に設定
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ワイヤーフレーム

ソリッド



•
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頂点選択

辺選択

面選択



•
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