
ノベルゲームを
作ってみよう！

跡見学園女子大学

5月25日 オープンキャンパス

デジタル体験ワークショップ

現代文化表現学科 伊藤 穣



ノベルゲームとは

• マウスクリック等で文章を読み進める

• 文章に連動して背景やキャラクターが表示される

• 選択肢によってシナリオが分岐する

• 選択肢の選び方によってエンディングが変わる

• 有名なノベルゲーム

• 『fate/stay night』,『ひぐらしのなく頃に』,『STEINS;GATE』,他多数

• いわゆる「乙女ゲーム」



ティラノビルダー①

• 起動したらプロジェクト名を入力

• 適当なプロジェクト名でOKです！

• アドベンチャー形式、よこ型 1280×720

• 次に「プロジェクト作成」をクリック



ティラノビルダー②
プレビュー



ティラノビルダー③
クリックで
展開

クリックで
展開

編集できます



ティラノビルダー④
キャラクターを表示させる

キャラクター管理



ティラノビルダー⑤
キャラクターを表示させる

キャラクター名を入力して
［追加］をクリック

キャラクター名をクリックして
画像ファイルを選択

とりあえず
この作業を二人分



ティラノビルダー⑥
キャラクターを表示させる

キャラクター
を展開

「キャラクター登場」
をドラッグ



ティラノビルダー⑦
キャラクターを表示させる

キャラクター
を選択

画像を選択



ティラノビルダー⑧
キャラクターを表示させる

領域選択ツール
で位置を設定



ティラノビルダー⑨
テキストを追加

ストーリー
を展開

「テキスト」
をドラッグ



ティラノビルダー⑩
素材の読み込み

素材タブ

背景タブ



ティラノビルダー⑪
BGMの再生

コンポーネントタブ

メディアを
展開



ティラノビルダー⑫
分岐ボタン

ターゲットは
後で設定

分岐ボタンの
テキスト入力



ティラノビルダー⑬
分岐ラベル

ラベル名を入力



ティラノビルダー⑬
分岐ラベル

ゲーム停止を
持ってくる



分岐とラベル

分岐１
target「その１」

ラベル
「その１」

ゲーム停止

分岐２
target「その２」

ラベル
「その２」

ゲーム停止

分岐ボタン１
target「その１」

分岐ボタン2
target「その2」

ラベル
「その１」

ラベル
「その２」

ゲーム停止

ゲーム停止

ゲーム停止

分岐１

分岐2
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